


Welche Stief Stlefel -
¥ 3 tragt die Ka ze? «Q’

Krelse die
passenden

Stiefel ein
und male sie
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5 \iis frohliche Hexenkiigh <
% Schau genau hin! g

Kannst du alle Zaubersterne )= ;‘“\
finden und einkreisen? "é‘ s

zalrlnb'e&rg{aéf# 1| Zauberstab
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Du kannst den Hut ausmalen und
«\| mit den passenden Motiven von der

- nachsten Seite verzieren! e
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m Ausmalen, Ausschneiden
eben auf den Hexenhyt!
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Das—braucht ihr: ¢~

PRes

Einen Wiirfel und fiir jeden Spieler
eine Spielfigur.
lhr kénnt Spielfiguren aus einem
anderen Spiel nehmen - oder auch
Kastanien, kleine Steine oder

andere passende Dinge.
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Q) Setzt eure Spielfiguren auf das
START-Feld. %

QY Bestimmt gemeinsam, wer anfangt.
Ihr konnt zum Beispiel auswirfeln.

QY Wiirfelt reihum und zieht mit eurer
Spielfigur die gewiirfelte Anzahl an
Feldern vorwarts.

andet ihr auf einem Symbol, durft ihr
Landet ih f ei Symbol, diirft ih
die passende Aufgabe machen.
Die Aufgabe gilt nur nach dem Wirfeln,
nicht nach dem Weiterziehen.

QY lhr miisst nicht genau wiirfeln, jede
Zahl, die ins Ziel reicht, zahit.

QY Wer zuerst am ZIEL ist, darf sich freuen
und wartet auf die anderen.

Q Das Spiel endet, wenn alle Spieler
das ZIEL erreicht haben. Q) y

>\ S Die Zauberfelder und ihre Aufgaben ¢ 7~

Gliicksfeld

Gehe zwei Felder vorwarts.
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Tanzfeld

Schwinge deine Hiiften fiinfmal.
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Hupffeld

Hiipfe dreimal auf der Stelle.

Schulterfeld

Zucke finfmal mit den Schultern.
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Drehfeld

Drehe dich einmal im Kreis.

Sternschnuppenfeld

Gehe drei Felder vorwarts.
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Hicks-Feld

Gehe zwei Felder zuriick.







Fahre die Linien mit
deinem Stift nach!
So wird deine Hand fit
fir die Schule!




Fg kommt lsN hstes'?
i in das leere Feld!
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Was zaubert
der Hicks?

HICKS! Lixi hat Schluckauf, und
plotzlich passiert Zauber! Die Dinge
bekommen Fliigel, Beine, Blumen ...
oder etwas ganz anderes. Zeichne
weiter, was dir einfdllt!

P

¥

Und was verzauberst du?
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Mein Besen fliegy

die Sterne lachep,

bald gibt es neye
Zaubersachen!

1ch wink dir zy (7
und freue mich,

beim nachsten Ma/
yerzaubr’ ich dich?




