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Strophe 1 ) a i’@ ((Strophe D
Im Garten liegt ein Kiirbis klein, Die kleine Hexe steht am Topf,

so kugelrund im Sonnenschein. hat Kiirbissuppe schon im Kopf. N
Er wackelt hin, er wackelt her, Sie greift nach ihm - doch er ist weg! (7A¢1Q
Die Hexe hiipft vor lauter Schreck! (@

@ a’g (@ ﬁefrain ©)
D

Bum, bum, bum, diddel dum, CS
@ der kleine Kiirbis wackelt rum!

j\ @ Rumpel, Bumpel, Kullerei,
- schwupps, da rollt er schon vorbei!

(Strophe 3 ) @ (CStrophe 4 F

Der Backer ruft: ,Wie wunderbar,
ein Kiirbis ist zum Backen da!”

Er greift nach ihm und ruft: ,Juhu!®,
doch der Kiirbis rollt weg im Nu!

Die Oma hat 'nen tollen Plan,
sie schaut sich den Kiirbis an.

direkt zum Fest im Lichterzelt. .
Die Kinder jubeln: ,,Wie wunderbar! e, ~

Der schdnste Kiirbis ist jetzt da!” f ¥ @
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Er rollt vergniigt durch die Welt, B4 (0)
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Der Herbst ist da und auf dem Kiirbisfeld sind viele Kiirbisse gewachsen!

g Die kleine Hexe, der Backer, die Oma und Mippi michten Kiirbisse sammeln.
A Die Hexe braucht Kiirbisse fiir ihren Zauberkessel, der Backer fiir seinen

AT : leckeren Kiirbiskuchen, die Oma fiir ihre Kiirbislaternen und Mippi fiir das grofe Kiirbisfest.

. : 4 Fimpo schaut zu und feuert alle an! ' '
i\ & Helft den Freunden beim Sammeln, bis alle Kérbe voll sind! &7 |
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1 Wiirfel |
Kiirbiskirtchen (aus dem Haushalt) |
zum Ausschneiden j
ﬂ So wird gespielt: |
l Jedes Kind sucht sich eine Figur aus,
der es beim Sammeln helfen méchte.
Der Korb dieser Figur ist euer Korb.

Die Kiirbiskartchen liegen als Vorrat
auf dem Kiirbisfeld in der Mitte.

lhr wiirfelt reihum und nehmt oder gebt

Nr . :
Kirbisse entsprechend der Wiirfelregeln.
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. Die Hexe Der Backer

{ Wiirfelregeln: | 2
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1Kirbis | 2 Kiirbisse

1 Kiirbis 2 Kiirbisse 1 Kiirbis 3 Kiirbisse
nehmen | nehmen | zuriickgeben | nehmen | zuriickgeben nehmen
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i Ziel des Spiels:

| Jedes Kind fiillt seinen Korb mit 6 Kiirbissen.
. Ist dein Korb voll, feuerst du die anderen an.

-. Wenn alle Kdrbe voll sind, haben alle gewonnen. Toll gemacht!
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sammelt Kirbisse
fiir seinen _
Kirbiskuchen.
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2 Kiirbisse
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1 Kiirbis
zuriickgeben
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1 Kiirbis

nehmen y : :
2 ) | urbisse J i

L(k.—*—-__:-— L A ; samn‘i:?:: :::‘; | sammelt Kiirbisse

_ & . fir das grofe
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2 Kiirbisse |
zuriickgeben |
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3 Kiirbisse
nehmen







ch kuller weitep.
Grick fur Stiick

und schick dir ganz yjef

Kirbisgliick/




